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4. Spielfeldrand

Die Spielfeldrandbesatzung ist nur für die Versorgung der Spieler zuständig. Das betreten des
Spielfeldes ist nur auf eindeutige Weisung des Schiedsrichters gestattet. In Ausnahmefällen kann
auch auch die AL Stadion Weisungen erteilen. Das Ziel einer Behandlung auf dem Platz ist es, den
Patienten transportfähig zu machen und so schnell wie möglich vom Platz zu tragen. Wenn ein Spieler
länger als 10 Sekunden auf dem Platz liegen bleibt, steht die Besatzung auf. Sobald die
Mannschaftsärzte das Feld betreten wird folgendes durchgeführt:

Einmalhandschuhe anziehen
Schleifkorbtrage aufnehmen
Rucksäcke aufziehen

Zu Dienstbeginn:

 Einteilung durch den Abschnittsleiter
 Der Trupp holt sich beim Abschnittsleiter ein Funkgerät, ein Rucksack-Set bestehend aus

Atmung & Kreislauf Rucksack und eine Schleifkorbtrage mit Fahrgestell
 Der Truppführer zieht die Kennzeichnungsweste an
 SanRucksack nach Checkliste kontrollieren und ggf. Material mit dem AL auffüllen
 Bei der AL Stadion einsatzklar melden

während Dienstbetrieb

 Meldung an AL Stadion wenn das Spielfeld besetzt ist
 sofortige Meldung an die Abschnittsleitung wenn man auf einen Patienten außerhalb vom

Spielfeld aufmerksam gemacht wird - auf Weisung der AL Stadion werden dann Helfer
entsendet

 sofortige Meldung wenn man auf das Spielfeld gerufen wird
 Umgehende Meldung des Patientenzustandes beim eintreffen am Spieler

Zu Dienstende:

 verbrauchtes Material auffüllen
 Außenseite der Rucksäcke mit Desinfektionstücher wischen um grobe Verunreinigungen zu

entfernen
 Funkgerät, Rucksack-Set und Schleifkorbtrage beim Abschnittsleiter abgeben
 Standort an der Wache beibehalten
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